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[摘  要]多模态隐喻理论对多媒体课堂教学实践有重要指导意义。在总结前人对多模态隐喻分类

基础上，提出课堂教学应该从三方面进行多模态隐喻设计：知识概念的多模态隐喻设计、课堂环

境的多模态隐喻设计和“寓教于乐”的多模态隐喻设计。 
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一、引言 

如今大部分课堂都引进了多媒体的教学理念，

如何最优地调用声音、图像、视频等符号资源也成

为了各科目教师设计课堂时必须思考的问题。众多

学者也对多媒体教学课件的制作、设计、各种模态

（即各种符号）所能产生的效果等方面做出有益探

索。而最近，不少学者从Halliday
[1]
的社会符号学出

发，研究图像、声音、动作等作为符号是如何表达

意义的，开拓了多模态语篇这一研究领域，并成为

了功能语言学的研究热点之一。但随着对多模态语

篇现象的深入研究，许多学者提出了不同的理论视

角。冯德正等
[2]
认为，多模态语篇研究有三个视角：

社会功能分析（即社会符号学视角
[10]

）、基于

Lackoff& Johnson
[3]
认知隐喻理论为基础的多模态

隐喻研究
[4][5]

以及语料库语言学视角。本文主要先简

要地介绍什么是多模态隐喻，说明多模态隐喻理论

对教学实践的指导意义，然后阐述多模态隐喻的各

种类别，最后结合一些课堂教学案例具体说明如何

在多媒体课堂教学中设计多模态隐喻，希望为多媒

体课堂教学实践起到一定的启示作用。 

二、教学中的多模态隐喻 

多模态隐喻是由认知隐喻理论发展而来的。

Lackoff& Johnson
[3]
摒弃了隐喻作为修辞手段的思

想，认为人类概念体系的形成就是隐喻性的，提出

思维的隐喻性特征。也就是说，人类没有隐喻将无

法思考、隐喻是人类赖以生存的“工具”。认知语

言学认为，隐喻的本质是通过一类事物来理解和体

验另一类事物，是从始源域向目标域投射的结果。

其中，始源域往往由表达具体事物的概念构成，而

目标域由表达抽象事物的概念构成。 

既然隐喻是一种认知现象，那么隐喻便可以发

生在多模态语篇之中，由此产生了多模态隐喻这一

概念，即语言、图像、颜色、音乐等各种模态之间

存在互为隐喻关系。多模态隐喻是相对于单模态隐

喻而言的，单模态隐喻指的是隐喻的始源域与目标

域出现在同一模态之中，如在语言中、图画中、电

影中等；与之相反，多模态隐喻指的是隐喻的始源

域和目标域出现在不同的模态之中
[4]
。如在课堂中，

教师说“时间就是金钱”，这只是语言这单一模态

隐喻。而教师在课堂中利用图画、实物、手势等传

达这一信息中“时间”或者“金钱”概念时则出现

了多模态隐喻现象。李毅，石磊
[6]
指出，研究教学中

的多模态隐喻可以帮助人们更好的研究教学过程中

的各种因素，进而将研究的结果反馈到新的教学实

践中，进一步提高教学效果。 

三、多模态隐喻的分类 

Forceville
[4]
研究广告语篇时提出了三种图像

隐喻类型：源域替代目标域、源域和目标域融为一

体以及源域与目标域并置。比如用刀锋隐喻手机的

厚度很薄，可以用手机切水果（替换）、手机上接

上刀柄（融合）、把手机和刀两个图像并列呈现（并

置）。Forceville的分类方法更多的针对图像的单

模态隐喻，冯德正
[7]
则从映射方式的不同对多模态隐

喻进行区分。即跨模态映射、单模态映射以及多模

态映射三种类别。跨模态映射指源域与目标域分属

不同的模态。单模态映射，包括文字映射与图像映

射两种情况。在文字映射中，语言单独构成隐喻，

图像作为源域或目标域的示例起辅助作用。同样，

在图像映射中，图像单独构成隐喻，文字阐释图像

中源域或目标域的内容。多模态映射指映射同时存

在于语言和图像中。再以“时间就是金钱”用图像
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来表达为例，跨模态映射指“时间”用语言符号表

达，“金钱”用图像符号表达。也可以是“金钱”

用语言符号表达，“时间”用图像符号表达。单模

态映射是指“时间就是金钱”都用语言符号表达，

其中“时间”或者“金钱”概念用图像进行例示。

多模态映射则最为复杂，指“时间就是金钱”用语

言符号表达的同时，整句话都用图像符号表达。对

多模态隐喻的不同分类体现了多模态隐喻实现的各

种方式，实际上反映了不同的多模态呈现策略。不

同呈现方式在课堂教学中会产生不同的效果。从图

文关系上看，我们可以把图像和语言在同一张幻灯

片上进行替换，也可以把图像和文字同时呈现，也

可以把文字融入到图像当中。从学者们对多模态隐

喻分类的描述中，我们可以更清楚地看到多模态隐

喻背后的认知机制。 

四、课堂教学中的多模态隐喻设计 

教师应该擅长调用各种符号资源表达课堂中的

各种意义，例如一些活跃课堂气氛的图片，一些切

合教学主题的视频，而多模态隐喻思想的介入会使

得各种符号资源更紧密地结合以服务教学需求。笔

者提出课堂教学应该从三方面进行多模态隐喻设

计：知识概念的多模态隐喻设计、课堂环境的多模

态隐喻设计和“寓教于乐”的多模态隐喻设计。 

（一）知识概念的多模态隐喻设计 

多模态隐喻的重要功能之一，就是把抽象知识

可视化，使抽象的知识让学生更易理解，加深学生

的印象。这就要求教师首先要善于用隐喻思维去讲

解知识点。一般来说，隐喻中的目标域是抽象知识，

源域是体现该抽象知识的具体事物。然后再用图像

去表达该具体事物，构成跨模态隐喻。源域（具体

事物）与目标域（知识点）所展现的时间先后关系

会产生不同的教学效果。 

如教师可先展示图像，针对图像进行充分讨论，

然后再引导至图像所映射的知识点或概念。导入过

程是隐喻从源域（图像）到目标域（语言符号），

由于隐喻会产生一定的悬念，即学生一开始不知道

为何会出现这么一张图像，需要教师步步引导，可

称之为导入型多模态隐喻。 

如教师调换一下图文展示顺序，也就是语言符

号先于图像符合或跟图像符号同时表达，教学效果

则会完全不一样。此时图像只是起到辅助修饰作用，

是一种视觉支持，可称之为例示型多模态隐喻。 

（二）课堂环境的多模态隐喻设计 

如果说知识的可视化是比较显而易见的隐喻，

那么课堂环境的布置所形成的多模态隐喻就经常为

教师们所忽视。可以说，课堂环境也是一种模态，

是一种三维空间构成的模态。Stenglin
[8]
指出空间布

置就如口语、书面语一样，具有交际功能，是在时

间中展开的。三维空间通过其独特的语法传达语篇

意义、概念意义以及人际意义。其中语篇意义包括

“路径-场所”、“凸显度”以及“信息价值”。其

中“路径-场所”指如何引导人群的去留，“凸显度”

指如何吸引人们的注意力，“信息价值”指新旧信

息的呈现规律，即左旧右新，这一般与文字的书写

方向是一致的，是一种多模态隐喻关系
[7]
。空间的概

念意义则传达公共空间还是私人空间等意义。人际

意义包括约束（binding）和联合（bonding）等意

义，其中约束指人与空间的关系，联合指人与人在

空间中的关系。从认知的角度来看，这些意义都是

通过隐喻的方式传达的。在传统的课室布置中，所

有桌椅整齐摆放面对黑板，有些甚至固定在地板上，

讲台地板抬高。这种空间布置隐喻的人际意义是：

老师处于统治地位，不鼓励学生移动，不鼓励学生

交流，全班集体完成课堂任务。 如把桌椅以圆形或

者马蹄形布置，教师在中心授课，其人际意义是：

教师不再处于统治地位，空间更具私密感，鼓励学

生交流情感和信息
[9]
。如把桌椅分组摆放，则直接传

达一种自由，自主协作的意义。课室里的空间布置

还包括门窗、窗帘的开闭，教师的衣着变化，教师

与学生的空间变换等，许多环境因素都可成为多模

态隐喻的来源。因此教师应设计好课堂环境以传达

与教学目的相符的意义。至此，我们遇到了个问题，

如果课室的环境无法改变，则意味着人际意义的固

定，例如在上述的传统课室中，桌椅摆放固定死了，

教师如想与学生进行互动，其课室空间的隐喻意义

与教学相悖，教师如何设计课堂？根据多模态隐喻

的理念，教师此时应尽量运用其他模态去重构与教

学目的相符的隐喻意义，以此作为“补救”方法。

例如，为了重构鼓励学生互动的意义，教师可走到

学生当中，不再停留在讲台上。也可要求学生站立

和走动，使语言符号和行为符号形成隐喻关系。也可

利用图像音乐等多媒体符号资源营造交流的氛围。 

（三）“寓教于乐”的多模态隐喻设计 

在课堂中调用声音、图像、视频等符号资源的

目的除了增加信息量之外也是为了更好地吸引学生

的注意力，带动学生的学习兴趣，因此课堂教学中
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出现一种娱乐化倾向。越是低龄的学生对娱乐化的

需求越高，特别在儿童教育中，学习就是游戏，这

是其中一种隐喻关系。我们还可以说，学习就是战

斗，学习就是跨栏，学习就是获得能量等等。这些

都是寓教于乐背后的隐喻认知。我们看到很多学习

漫画，学习游戏的出现，其实就是这些隐喻的多模

态表征。当然在大学课堂中，不可能让成年人学生

再去以游戏的形式学习，这需要教师在设计隐喻时

打破常规思维，使教学形式多样化。例如笔者有次

参加一次金融英语的公开课，课堂内容是介绍各种

货币的知识。在该课堂最后，教师叫学生参加一个

“百万富翁”的节目。她把“百万富翁”节目里面

所有典型的场景设计通过幻灯片展示出来，并且配

以百万富翁节目里的配乐和音效。唯一不同的是，

里面所问的问题都置换成教师要学生重点记忆的内

容。在学生成功地回答完所有问题后，教师还非常

打趣地说，恭喜大家获得了一百万美元。在此案例

中，教师巧妙地用“百万富翁”节目作为源域，映

射知识回顾，也切合了货币、钱这一主题。此类多

模态隐喻设计虽然与知识本身关系不大，却达到了

增强教学环节的趣味性，吸引学生注意力和寓教于

乐的目的。 

五、结语 

隐喻是人类认知世界的一种方式，因此在课堂

教学设计或者在课件设计中引入多模态隐喻是符合

学生的认知规律的。本研究在前人对多模态隐喻的

分类的基础上，结合笔者观察到的一些成功的课堂

教学案例，从知识概念、课堂环境以及寓教于乐三

个角度探讨课堂中的多模态隐喻设计。分析多媒体

课堂教学的多模态隐喻现象能够更好地指导我们的

教学实践，提升课堂的教学质量。本研究也是多模

态隐喻理论具体应用到教学研究的初步尝试。如何

通过实证研究证明多模态隐喻的教学效果是今后研

究的一个方向。 
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On the design of multimodal metaphor in multimedia teaching 
Chen Shu-kun 

(Guangdong University of Finance, Guangzhou 510521, China) 

Abstract: The theory of Multimodal Metaphor is of great guiding significance to the practice of multimedia 
teaching. After a literature review of the categorization of multimodal metaphor, this paper puts forward three 
aspects of multimodal metaphor design in classroom teaching: design of Multimodal Metaphor for knowledge, for 
classroom environment, and for entertainment.  
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